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1 .istasyon
Yedi Kiremit

Ortaya yedi kiremit konur. 2 takim da, kiremitlere top atip isabet ettirerek yikmaya calisirlar.
ilk deviren diger takimi topla vurma hakkini kazanir. Topla en ¢ok kisi vuran takim kazanir.

On Pas

iki takim olusturulur ve kura cekilir. Kurayi kazanan takim oyuna baslar. Topu alan takim,
kendi takim arkadaslariyla paslasmaya baslar. Kendi aralarinda paslasirken yiiksek sesle birer
birer ona kadar bu paslasmaya devam ederler. Paslasma devam ederken topun yere
dismesi, rakip takimin eline degmesi veya rakip takimin eline degip yere dismesi halinde
saymaya sifirdan baglanir. On pasi tamamlayan takima bir puan verilir. Topu puan alan takim
oyuna sokar. Takim icinde paslasirken rakibi de tutma, cekme ve itme olmayacaktir. Ve
kurallara uymayanlar oyundan cikartlir.

Yakan Top

En az 6 kisi olmak gerekir ve topla oynanir. iki géniilli, aralarinda sayisir ve takimlarina
alacaklari kisileri tek tek secerler. iki tane karsilikli uzun cizgi cekilir. Takimlardan birinin yeri,
2 cizginin ortasindaki bos alan olacaktir. Diger takim ikiye bollinecektir. Biri bir cizginin
gerisine, oteki de diger ¢izginin gerisine yerlesir. Cizgiyi gegmek yasaktir. Oyunda, ¢izginin
gerisinde duranlar, ortadaki grubu vurmaya calisir.

Top Yetistirme

iki takim ile oynanir. Takimlar arka arkaya siraya dizilir. Ogrenciler bacaklarini omuz
genisliginden biraz fazla agarak beklerler. Takimlarin basindaki 6grencilerde bir tane top
vardir. Hakemin basla komutuyla éndeki 6grenci topu bacak arasindan arkadaki 6grenciye
verir. Bu sekilde 6grenciler topu yere dislirmeden en arkadaki 6grenciye ulastirir. Topu alan
arkadaki 6grenci 6ne gelerek bacak arasindan topu arkadasina verir, oyun bu sekilde devam
eder. ilk bastaki 6grenciye top tekrar geldiginde topu hakeme getirir.



2. istasyon
Uggen Peynir Dilimleri

2 kisilik bir oyundur. Kalem, kagit gereklidir. ilk 6nce kagidin tstiine noktalar konulur, sonra
iki oyuncu noktalari karsilikli olarak tGggen yapacak sekilde birlestirir. En fazla iggeni yapan
kazanir. Bunu anlamak igin iggen yapildikga igine isimin bas harfi yerlestirilir.

Yatti Kalkti

En az 6 kisi ile oynanan bu oyunda 1 cezaci vardir. Oyuncularin hepsi birer birer bir meyva
ismi alirlar ve bunu birbirlerine soylerler. Dairede bagdas kuran oyuncular diger meyva isimli
arkadasinin ismini sdylerken yatip kalkarlar. Bu sekilde hizli olarak gelisen oyun ismi sasiranin
yanaginin cezacl tarafindan boyayla boyanmasi ile duraklar, sonunda en az boyanmis oyunu
kazanir.

Topal Karga

Bu oyun en az 5 kisiyle oynanir. ilk dnce ebe secimi yapilir ve ebe secildikten sonra ortaya bir
daire cizilir. Ebe olan arkadasimiz sadece bu dairenin icinde iki ayakla basabilir. Dairenin
disina ¢iktigl zaman tek ayak Gzerinde diger arkadaslarini yakalamaya galisir.

Cirtcak (9 Tas)

2 kisilik bir oyundur. Kalem ile kagida ici ice 3 kare ve karelerin orta noktasindan Ust dis kare
ylzeyine degecek 4 adet cizgi eklenir. Cizgilerin kesistigi noktalara taslar yerlestirilir. Taslar
birbirlerini damada oldugu gibi yemeye ¢alisir. Oyun 2 tas kalana kadar devam eder.

3. Istasyon
Sigratan Top

En az 4 kisi ile oynanan bu oyunda ipin ucuna baglh bir top vardir. Bu topu savuracak kisiyi
secmek icin oyuncular aralarinda tekerleme soyleyerek eleme yaparlar. Ebe secilir. Ebe
oyuncularin ayak altlarina dogru topu sallayarak oyunculardan birini ebelemeye calisirlar.

Mendil Kapmaca

iki takim halinde oynanir. Takimlar esit uzaklikta ikiye ayrilir. Bir ebe elinde bir mendil ile iki
grubun arasinda durur ve her iki takimdan bir isim cagirir. Bu ¢agirilan oyuncular mendili
kapmaya calisir. Mendili kapan oyuncu siiratle kosarak grubuna dénmeye calisir. Grubuna
donmeden, mendili kapamayan oyuncu tarafindan yakalanmaya galisir.



Haci Yatmaz

Ortaya bir sopa dikilir, oyuncular cevresinde daire olurlar. Herkes bir numara alir ve sopayi
diken bir numara soyler ve numarasi séylenen sopayi havada tutmaya calisir.

Yag Satarim Bal Satarim

En az bes kisi oynanir. Bir de mendile ihtiyag¢ vardir. Gonilli varsa ebe olur. Yoksa kurayla
ebe belirlenir. Hep beraber el cirparak sarkimizi sdylerken, ebe, dairenin etrafinda tempoya
ayak uydurarak dolasmaya calisir. Ve birinin arkasina gizlice mendili birakip, kagmaya baslar.

4. istasyon
Ben Carsiya Gittim

Oyuncular daire kurarak yere ¢cdmelirler. ilk baslayan oyuncuya carsiya gittim ile baslayarak
neler satin aldigini soyler, digerleri de sirayla bir seyler ekler ve ayni seyleri sirasi ile tekrar
ederek akisin devam etmesini saglarlar. Sirada sasiran veya kelimeyi séylemeyi unutan
kaybeder.

41 Cubuk

En az 2 kisi ile oynanan oyunda diger ¢ubuklari kipirdatmadan ¢ubuk almak ana amactir.
Bunu basaran ve en ¢ok gubuk alan oyunu kazanir. Cubugu alirken kipirdatan sirayi rakibine
kaptirir.

Zambur Zumbur Dayi

Uzun esek oyunun farkli bir modelidir. Yastik konumunda oturan zanbur zumbur dayi Ustline
atlanan cocuk igin bir meslek secer ve o meslek igin gerekli olan bir alet/edevat seger. O
meslek i¢cin ne lazimsa oyuncularin tekerleme ile séylemesini bekler. Sectigi kelimeyi
soyleyen ¢ocuk yanar ve oyundan ¢ikarilir.

Cali

ilk once uzak bir noktaya koyulan kozalagi vurmaya calisarak oyuncular arasindan ebe segilir.
Ardindan oyun baslar ve herkes kozalagi elindeki tasla vurmaya calisir. Kozalagi tasi ile isabet
ettiremeyen geri donip tasini almaya calisir, bu sirada ebe tasini almak icin geri donenleri
ebelemeye calisir.



5. istasyon

Tuz Buz

Bu oyun sirali ya da daire seklinde oturarak oynanir. Tempolu bir sekilde eller iki defa
bacaklara vurulur. iki defa el cirpilir ve iki defa parmaklar siklatilir. Bu sirada Tuz Buz denir.
Siradaki oyuncu ise kelimelerin yerini degistirerek tuz buzsa buz tuz, buz tuzsa tuz buz der.

Bezirganbasi

iki kisi kapici olur ve aralarinda kendilerine birer takma ad secerler, bunu diger oyunculara
oyunu yoneten kisi iletmektedir. Karsilikli gegerek ellerini képriu gibi tutarlar. Bezirgan basi
onde olmak uzere kuyruk olurlar. Gegmek igin “Ag¢ Kapiyl Bezirganbasi!” derler. Kapicilar
“Kapi Hakki Ne Verirsin, Ne Verirsin?” diye sorarlar. Bezirgan basi, “Arkamdaki yadigar olsun,
yadigar olsun!” diye yanitlar. Kapicilarin kollari yukari kalkar, oyuncular sirayla altindan
gecerler. Kapicilar sona kalani kollari arasina alirlar ve oyuncunun kulagina sessizce aldiklar
takma adlardan birini segmesini soylerler. Oyuncu kapicilardan hangisinin adini sdylerse
onun arkasina geger. Oyun bu sekilde kuyruktaki oyuncularin hepsi segilene kadar devam
eder. Sonunda ortaya bir cizgi cekilir. iki takim birbirlerinin bellerinden tutarak karsilikli
cekisirler. Cizgiyi gecen takim oyunu kaybeder.

Sek Sek

Herkes tarafindan bilinen sek sek oyunudur. ilk gidis bitince sondan basa déniis yapar. Basta
¢ift ayak gidis donlsin ardindan tek ayak gider ve tamamlandigi karelerin igine ismini
yazmaya baslar. Baskasinin kutusuna basmadan gidis donisi bitiren oyuncu kazanir.

Donmece

Adindan da tahmin edeceginiz gibi, bu oyunda bol bol donliyoruz. Oyunumuzu oynayabilmek
icin en az alti kisi olmaliyiz.

Sayisarak iki takima ayriliniz. iki takim, kendi arasinda anlasarak toplam kag sayi toplamasi
gerektigini kararlastirir. Her oyuncu topu havaya atarak kendi etrafinda donmeye baslar, top
yerde bir defa ziplayincaya kadar ka¢ defa donerse takimin kendi hanesine yazilir. Basta
kararlagtirilan donme sayisini tamamlayan takim oyunu kazanmis olur.



